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REGULAMENTO PREMIO CASE DE SUCESSO

| - Promocao e Certificacdo

A promocgdo do Prémio Case de Sucesso Portal IT4CIO é uma realizacdao da 4Network. O prémio

é certificado pela empresa organizadora.

A 4Network atua no desenvolvimento das relagGes entre C-Levels, com a realizagao de eventos
e canais de conteutdo voltados exclusivamente ao networking e a atualizacdo profissional. E a

responsavel pela realizacdo dos atos administrativos e operacionais destes prémios.

Il — Descricao

O Prémio Case de Sucesso objetiva promover a troca de experiéncia sobre projetos que tenham
sido implementados em alguma empresa ou instituicdo e tenham trazidos beneficios. E
concedido em alguns eventos realizados (sob divulgacdo) pela 4Network, desde que haja ao

menos trés participantes.

Todos os executivos (com exce¢do de auditores, painelistas, testimonies, speakers, finalistas ao
Prémio CIO Destaque e Notabile) presentes no encontro podem submeter seus projetos ao

prémio.

Il - Publicacdao em canais de contetdo

A publicagdo e veiculagdo de cases de sucesso nos canais de contetdo da 4Network sdo gratuitas,
elaboradas pela equipe de comunicacdo desta empresa mediante informagdes descritas pelos
executivos em formulario de inscri¢do. E necessario que o executivo preencha o formulério
disponibilizado no Exclusive Lounge, aplicativo da 4Network ou na versao web

(www.exclusivelounge.network) para submeter a inscricdo de um projeto.

A submissdo do Case de Sucesso deve ser realizada exclusivamente pela empresa usuaria da
tecnologia, e ndo pela fornecedora ou revendedora. O objetivo da premiacdo é o
compartilhamento de experiéncias reais de gestdao; portanto, a apresenta¢do deve focar nos
resultados estratégicos e praticos alcangados pelo CIO, mencionando as ferramentas e parceiros

apenas como meios viabilizadores do sucesso do projeto.


http://www.exclusivelounge.network/

‘ SAtU S UL U Ul UIU N

Todos os cases submetidos a inscricdo passardo pela equipe de comunicacdo da 4Network para
que sigam um padrdao de publicacdo. Os cases serdao publicados nos canais de contelddo da
4Network mediante aprovagao do responsavel pela inscricdo. Os projetos que se configurarem
como finalistas ou ganhadores em eventos da 4Network poderao ser publicados no livro Eureka —

com edicdo atualizada anualmente. O mesmo pode vir ser divulgado de forma digital ou impressa.

IV —Selecao para apresentacao em evento

A equipe de comunicagdo enviard um e-mail aos convidados do evento para saber do interesse

em realizar uma publicagao.

Serdo selecionados para apresentacdao em evento um numero de cases que seja compativel com
a agenda do encontro. Desta forma, a publicacdo em canais de conteddo ndo implica

automaticamente selecdo para apresentacdo em determinado encontro.

A escolha dos projetos apresentados no evento ocorrera por meio do Comité da 4Network (formado
por profissionais da 4Network) e por um grupo externo, intitulado “Juri”, composto por ClOs
convidados que ndo concorrem a premiagdo e que podem ja ter sido finalistas ou vencedores do

prémio Case de Sucesso em outros eventos da 4Network.

Para a selegao dos cases que serao apresentados em evento, a 4Network sugere que a comissao
considere os seguintes critérios:

¢ Investimento para po6r o projeto em pratica;

e Graudeinovacdoe dificuldade de desenvolvimento interno(caso o projeto se

adeque a essa situacao);

e Respeito aoprazo de inscri¢cdo;

¢ Melhorias diretas dos servigos prestados para o usudrio final;

e Melhorias na gestdo de Tecnologia da Informagao;

e Graudeinovacao e atualizacdo tecnoldgica.

V — Apresentacdo em evento

Os cases previamente selecionados pela comissdo terao, no minimo, 05 (cinco) minutos no total

para se apresentar, podendo o tempo variar em conformidade com a agenda do evento. Podera
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ou ndo, de acordo com a agenda especifica, haver um debate entre os projetos, mediado por um

profissional da 4Network e com perguntas da plateia.

O CIO tera até quatro (4) minutos em palco para apresentar seu case. Passado o tempo e mostrada
a placa de tempo esgotado, tera até um (1) minuto para finalizar o raciocinio. Caso exceda o tempo
estipulado pela organizagdo, estara automaticamente desclassificado como finalista ao Prémio Case

de Sucesso.

Os materiais de apoio enviados pelos C-Levels, serdo analisados e testados antes de serem
apresentados, a fim de que ndo haja a exibicdo nos teldes de logos de empresas parceiras (estando

elas ou ndo presentes no evento).

Se constatada a existéncia de alguma logo de empresa de solucdo em tecnologia, sera solicitada a
retirada da mesma do material, pois, do contrario, o slide ou video no qual consta a marca nao

serd exibido durante a apresentagao.

VI - Votacao

A votagdo para o prémio acontecera em evento, apds a apresentagao, em hordrio anunciado pela
Comissao Organizadora e exclusivamente por meio do aplicativo 4Network. Todos os ClOs
presentes no encontro estdo autorizados a votar apenas uma vez. O vencedor serd o case mais

votado pelos participantes e que esteja em conformidade com este regulamento.

VIl — Critérios de desclassificacao

Os seguintes critérios desclassificam automaticamente as empresas participantes da premiacgao,

sem prejuizos a qualquer parte envolvida:

¢ Tentativasde fraude no sistema de votac¢do no aplicativo 4Network;
¢ O descumprimento do tempo estabelecido para a apresentagao do projeto;
¢ Condutas que constranjam os demais participantes do evento;

¢ Auséncia do homenageado (CIO) no evento.

Caso tais situacdes sejam notadas ao longo da apresentacdo e premiacdo, qualquer pessoa

presente no evento poderd reportar a irregularidade a producao, que comunicara a Comissao
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Organizadora do prémio. Esta ird analisar o caso e sera soberana para decidir se o homenageado sera
desclassificado ou ndo; ou ainda se as vota¢des deverdo ser zeradas e reiniciadas para ndo haver

prejuizos aos demais finalistas.

VIII - Empate e desempate

Serdo seguidos os seguintes critérios de desempate ou ratificacdo de empate pela Comissdo

Organizadora:

Prémio Case de Sucesso: Em caso de empate, o auditor, em conjunto com a Comissdo Organizadora,

adotard os seguintes critérios para definicdo do resultado:

e Pontuagdo obtida no Fraterno;

e Nivel de utilizagao da plataforma Exclusive Lounge.

IX - Divulgacao dos vencedores

O vencedor somente sera divulgado na cerimoénia de encerramento do evento, juntamente com os
ganhadores das outras premiacées concedidas. Para fazer jus a premiacdo, um representante do projeto

ganhador devera estar presente no momento do anuncio.

X - Prazos

A Comissdo organizadora estipulara e divulgara os prazos para cada etapa.

Xl - Uso de imagem e/ou voz

Ao aceitar participar do Case de Sucesso, seja como projeto apresentado, publicado ou sendo anunciado
vencedor, a imagem, voz e/ou o depoimento escrito poderdo ser usados e compartilhados no site,
aplicativos, redes sociais e materiais institucionais e publicitarios da 4Network ou veiculados por
terceiros, seja por meios fisicos, eletronicos e/ou quaisquer outros meios de comunicacdo, existentes ou
gue venham a ser adotados, ou por qualquer outro meio de transporte de sinal disponivel atualmente

ou que venha a ser desenvolvido, com o objetivo de divulgar a 4Network e/ou eventos por ela realizados.
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Aimagem, voz e/ou depoimento poderdo ser usados e compartilhados sem quaisquer limites de nimero

de vezes, de territdrio, seja para uso interno, institucional, ao publico em geral ou determinado, podendo

ser procedidos cortes, montagem, edicdo, inser¢do e tudo mais que se fizer necessdrio para adequar o

material a finalidade visada.

Xll - Geral

Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagbGes ndo previstas neste regulamento serdo julgadas e

decididas de forma soberana e irrecorrivel pela Comissdo Organizadora do Prémio Case de Sucesso.

Curitiba, setembro de 2026

Comissdo Organizadora
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